ERAKOOL INTELLEKT
1. Ainevaldkond ,,Tehnoloogia“

Uldalused

1.1. Tehnoloogiapidevus.

Tehnoloogiapddevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning innovaatiliselt;
moista tehnoloogia niilidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja loodusteaduste
seoseid; analiiiisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid voimalusi ja ohte; jargida
intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada probleeme, 16imides mottetood kielise
tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning tdovahendeid; viia
eesmdrgipéraselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

P6hikooli 16puks opilane:
1. tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja
loovalt;
2. néeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise tile
ajaloos;
3. nieb kéelises tegevuses ja mottetods voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning
praktilisi probleeme lahendada;
4. analiiiisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pohjendama,;
5. mirkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;
6. valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja tdovahendeid ning tdhtsustab
materjalide ja todvahendite ohutut kasutust;
oskab lugeda to6joonist ja -juhendit;
rakendab tervisliku toitumise pohitddesid meniilid kavandades ja analiiiisides;
oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;
O tuleb toime koduse majapidamisega.

1.2. Ainevaldkonna dppeained

Tehnoloogia valdkonna dppeained on t660petus, tehnoloogiadpetus ning késitdo ja kodundus.
Toodpetust Opitakse 1.-3. klassini, tehnoloogiadpetust 4.—9. klassini, kisit6o ja kodundus 4.-9.
Klassini.

Tehnoloogiaainete nddalatundide jaotumine kooliastmeti.

| kooliaste

To60petus — 4,5 niddalatundi

Il kooliaste

Tehnoloogiadpetus; késitoo ja kodundus — 5 nddalatundi

I11 kooliaste

Tehnoloogiadpetus; késitoo ja kodundus — 5 nddalatundi

| kooliastme t660petus on poistele ja tiidrukutele iihine ning késitleb kasitoo, kodunduse ja
tehnoloogiadpetuse algtddesid.

Il kooliastmest jagunevad Gpilased oma soovide ja huvide pohjal Gpperithmadesse, valides
Oppeaineks kas kisitdo ja kodunduse vai tehnoloogiadpetuse. See voimaldab Opilasel siivendatult
tegelda teda huvitava dppeainega. Opperiihmadeks jagunemine ei ole soopdhine.

Igal dppeaastal (vélja arvatud 4. ja 9. klass) vahetavad dpilased vihemalt neljaks dppenddalaks
Opperiihmad. Tehnoloogiadpetus asendub kodundusega ning kisitdo ja kodundus
tehnoloogiadpetusega.
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Nii k&sitd0 ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal iihe
oppeveerandi pikkust ning tiheaegselt toimuvat projektdppe osa, mille puhul saavad dpilased
kahe dpperithma vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad dpivad
tehnoloogiadpetust voi kdsitodd ja kodundust.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Valdkonna dppeained vdimaldavad omandada traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial
baseeruvaid teadmisi, oskusi ning véartusi. Teadvustatakse niitidisithiskonna motteviise, ideaale
ja vartusi. Opikeskkond ning dppe korraldus aitavad mdista {imbritsevat esemelist maailma ning
kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama erinevaid
tehnoloogilisi votteid ning analiiiisima tehnoloogilisi lahendusi.

Ainevaldkonna dppeained soodustavad erinevates dppeainetes ja elusfiadrides omandatut
praktiliselt rakendada. Opitakse mdistma iilesande lahendamisel vdi toote loomisel tekkivaid
valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Ope toetab
ndhtuste ja toodete terviklikkuse tunnetamist ning iilesannete kompleksset lahendamist.
Niitidistihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
analiilisitakse ndhtusi ja olukordi ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, ihendatakse loov
mottetdo ja kdeline tegevus, mis on oluline inimese fiisioloogilises ja vaimses arengus. Oskusi,
teadmisi ja vadrtushoiakuid omandatakse praktilistes tegevustes, teadvustades t66d kui inimesele
eriomast tegevust.

Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid ning
dpitakse neid esitlema. Ulesannete ja iihiste aruteludega dpitakse mirkama esemete disaini
funktsionaalsust ning seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte omaalgatust,
ettevotlikkust ja loovust ning dpitakse hindama siastlikku ja tervislikku eluviisi. Opilased
omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning kodusest majapidamisest. Oppekdogis
tegutsedes harjutakse véirtustama tervisliku toitumise pdhitddesid. Opitakse positiivselt
meelestatud keskkonnas, kus Opilase piitidlikkust ja arengut igati tunnustatakse.

Opetus arendab t56- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine aitab dpilastel teha otsuseid kutsevalikul
ning leida endale meeldivaid ja pingeid maandavaid hobisid.

1.4. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna éppeainetes

Tehnoloogia dppeained toovad iildpadevuste kujundamisse tihiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise korval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, iihistod ning erinevaid
projekte.

Kultuuri-ja vaiartuspadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid Opetavad arvestama
arvamuste ja ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad
Opilasel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rddmu ning vastutust alustatu 16pule
vila.

Opipidevus. Opitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. TO0 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning 10petades t60 tegemise ja tulemuse
analiiiisiga arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, vdoimeid hinnata ja arendada
ning oma Oppimist juhtida.

Suhtlemispidevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad dppida teisi arvestama, vajaduse
korral teisi aidata ning kogeda koos todtamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima oma
kéitumist ning selle moju kaaslastele ja todle.

Ettevotlikkuspidevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise
tstikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada oma
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ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu. Mudelitena voib mdista liksikisiku
(opilase) toodete disaini, valmistamist ja miiiiki (paralleel FIE), meeskonnatdona nditeks ajutise
kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning selle valmistamise organiseerimist
Klassis.

Digipidevus. Opilane oskab kasutada dppimisel uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks
kiiresti muutuvas iihiskonnas. Oskab leida ja sidilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle
asjakohasust ja usaldusvéarsust. Osaleb digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide,
multimeediumide loomisel ja kasutamisel. Kasutab probleemilahenduseks sobivaid
digivahendeid ja votteid, suhtleb ja teeb koostodd erinevates digikeskkondades. On teadlik
digikeskkonna ohtudest ning oskab kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset
identiteeti. Jargib digikeskkonnas samu moraali- ja vaartuspohimdtteid nagu igapdevaelus.

1.5. Loiming

1.5.1.L6iming teiste valdkonnapédevuste ja ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad ndgemise, kompimise ja
katsetamise voimalused ning silmaga ndhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.
Suhtluspadevus (sh voorkeelte padevus). Teavet kogudes areneb Gpilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes ja valikuid pohjendades
saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Todiilesannete ning projektide tarvis
materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeelte omandamisele.
Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogia padevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane
oma t66s loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on
praktiline tagajarg, vigu (ja nende tagajirgi) mérgatakse kohe, analiiilis ning paremate lahenduste
leidmine on paratamatus.

Tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide
omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kdsitdds ja kodunduses puutub dpilane otseselt kokku
mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne-ja kodanikupidevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste
teadvustamine ja edasiste arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu
tunnetamisele. Uhiselt to6tades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma
arvamusi kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega
aitab moistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstipéidevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupiraseid lahendusi
ning mirkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.
Tervise ja kehakultuuri piddevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine,
ergonoomika pohimdtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi
védrtustamine.

Digipédevus.

Tehnoloogiaaineid dppides kasutatakse digivahendeid infot otsides, t66d kavandades ja
alternatiivseid lahendusi leides idee loomisest toote esitluseni tiksinda voi tihiselt. Ollakse teadlik
autoridiguste jirgimise kohustusest digikeskkonnas. Opitakse kasutama valdkonna
tarkvaralahendusi ning nendega seotud seadmeid. Suurendatakse teadlikkust digivahendite
kasutamisega kaasneda voivatest terviseriskidest ja internetis loomingu jagamise turvalisusest.

1.5.2.Labivad teemad
Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega.
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»Elukestev ope ja karjiiri planeerimine“. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja itheskoos
téOtamine aitavad arendada ning analiilisida oma t66voimeid.

»Keskkond ja jatkusuutlik areng®. Tahtis on toodet valmistades kasutada sadstlikult nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Tédhelepanu podratakse keskkonnasdistlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid
tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus®. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeainete pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud projektid, mis
annavad Opilastele vdoimaluse oma vdimeid proovida.

,Kultuuriline identiteet*. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab néha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

»Teabekeskkond“. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéarsust. Interneti
kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja
kisitootegijate loominguga terves maailmas.

»Tehnoloogia ja innovatsioon“. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
voimaluste iile oma todde kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas
esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega ning voimaluse korral ka
nendega toGtamine aitavad tunnetada tanapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

»Tervis ja ohutus“. Erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda tdoohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja silinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise
pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse
terviseteadlikule kditumisele.

»Vairtused ja kolblus“. Tehnoloogiaainetes kujuneb viirtustav suhtumine todsse ning t66
tegijasse. Rithmas to6tamine annab véartuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides, dpitakse
moistma kditumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajérgi.

2. Tooopetus

2.1. Uldalused
2.1.1.0ppe- ja kasvatuseesmirgid
Tooopetusega taotletakse, et dpilane
1. tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest; hindab t66d ja to66 tegijat;
2. mdistab tehnoloogia arengut, néeb sellest tulenevaid muutusi t66s ning nende mdju
keskkonnale;
kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale voetud iilesandeid;
vordleb ja kasutab erinevaid materjale;
teab ohutu tootamise pohimotteid ning jargib neid;
tootab meeskonnas ja tajub oma voimeid iihistoos;
lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimaotetest;
tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kéitub teadliku tarbijana;
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9. viirtustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises
maailmas.

2.1.2. Oppeaine kirjeldus

| kooliastme t603petust iseloomustab loov kdeline aktiivsus, mis on oluline dpilase
flisioloogilises ja vaimses arengus. Todiilesannete valikul ldhtutakse eesmargist arendada laste
vaimseid ja fiilisilisi voimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamodtu, ruumitaju, kujutlusvdoimet
jne. Opilased tootavad erinevate materjalidega, vordlevad nende omadusi ja toStlemise viise.
Omandatakse oskus kisitseda lihtsamaid tooriistu ning kasutada digeid esmaseid to6votteid.
Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning
kujundada leidurivaistu.

Opetaja kavandab tooiilesanded selliselt, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused lahendused
ning Opilastel jddks voimalus rakendada oma fantaasiat. Podratakse tahelepanu to6le ning
tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud ponevate ideede iile ja innustatakse loovast tegevusest
rodmu tundma. Igal dppeaastal tehakse tihistoid voi korraldatakse aineprojekte. Nende kaigus
Opitakse koos teistega tootama, liksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ning oma arvamusi
pohjendama. Kuna késitodopetuse tundide pohisisu on loominguline praktiline tegevus, on sel
ainel tdita emotsionaalselt tasakaalustav tlilesanne dppes.

I kooliastme t660petus on poistele ja tiidrukutele ithine. Kui klassis on iile 15 dpilase, on
kisitooopetus Opperithmades, et Opilaste juhendamine ja abistamine vajalike toovotete
omandamisel oleks kvaliteetne ning ohutu.

2.1.3. Hindamine

Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, hinne kui ka
Opilase enda hinnang oma todle.

Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:

* kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pdhjendada tehtud
otsuseid/valikuid);

* valmistamist (materjalide ja tdovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
kasutamist praktikas, tddohutusnduete ja hiigieenireeglite jargimist, iseseisvust,
koostodoskust);

*  t60 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust/kvaliteeti, to6 digeaegset valmimist,
esitlemise oskust);

» Opilase arengut, piitidlikkust, kodukorra tditmist.

2.1.4. Diferentseerimise siisteem:
Viheste oskustega opilaste 6petamine:
Eesmark: luua tingimused erinevate voimete arenguks, kindlustada Opilastele ainealaste
teadmiste omandamine.
1. Kasutada individuaalset ldhenemist tunnis.
2. Kasutada doseeritud personaalseid iilesandeid.

Korgetasemeliste opilaste Opetamine:
Eesmark: luua tingimused mitmekiilgsete voimete edasiseks arenguks.
1. Kindlustada produktiivne dpetamise tase tunnis.
2. Kasutada korgendatud raskusastmega iilesandeid.
3. Kasutada individuaalseid iilesandeid, mis soodustavad siivendatud ainealaste teadmiste
omandamist.
4. Motiveerida Opilasi osalema klassivélises ainealases tegevuses.
2.1.5. Fiiiisiline opikeskkond
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Opitulemuste saavutamiseks on vajalik funktsionaalselt ja esteetiliselt sisustatud kisitooklass
ning tdnapievase sisustusega oppekook, kus on voimalik ohutult ja kaasaegselt toitu valmistada.
Praktilistes kodunduse tundides kannavad dpilased pdlle (v sobivat rdivastust).
Oppetooks nihakse igal dppeaastal ette rahalised vahendid jargmisteks kulutusteks:

» késitoomaterjalid

+ toiduained

* puhastusained, majapidamispaber, priigikotid, foolium, kiipsetuspaber
Tehnoloogiadpetuse, kdsitod ja kodunduse dpperuumid ja dppetarbed vastavad tervisekaitse,
tooohutuse ja ergonoomia nduetele. Opperuumid on sisustatud seadmetega vastavalt kooli poolt
valitud praktilistele toddele, sealhulgas on dpperuumides to6tav ventilatsioonisiisteem. Igale
Opilasele on tagatud tookoht ja praktiliseks oppetodks vastavad individuaalsed toovahendid ning
praktiliseks to6ks vajalik materjal. Kool pidaja tagab sisseseade ja tooriistade hoolduse ning
muretseb oppetooks vajalikud vahendid.

2.2. | kooliaste

2.2.1. Opitulemused t66dpetuses I kooliastme 15puks

. klassi dpilane:

tootab Opetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid too6tlemisviise;
hoiab korda ja puhtust ning jérgib esmaseid ohutusndudeid;

oskab kasutada to6juhendit ning tegutseda selle jargi liksi voi koos teistega;

leiab t00 tegemiseks loovaid lahendusi;

hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d ning tunneb rodmu oma todst.

w
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2.2.2. Oppetegevus
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1. lahtutakse dppekava alusvédrtustest, iildpaddevustest, Oppeaine eesmirkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja libivate
teemadega;

2. taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutéode maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tlhtlaselt ning jatab Gpilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3. vodimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rithmat66d), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4. kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad Gpimotivatsiooni;

5. loimitakse 0ppesse voimaluse korral teisi Oppeaineid, kohaldades tildopetuse
pOhimatteid;

6. arvestab Opetaja toOplaani koostades ka teistes ainetes Opitavat;

7. arvestatakse, et Oppetegevus on rakendusliku suunitlusega; teooria osa ei iileta 1/3
Oppetunni mahust;

8. peetakse silmas, et teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad sujuvalt vastavalt opilaste
suutlikkusele ning edasijoudmisele;

9. innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama; iihiselt arutletakse dpetusega seotud
teemadel ning poodratakse tdhelepanu viirtuskasvatusele;

10. jélgitakse, et Oppimine on vaheldusrikas, et voimaldada lébida erinevaid todliike ja
teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide to6tlemist ning tutvuda nende omadustega;

11. on rohk kéelisel tegevusel (Opitakse kasutama mitmesuguseid lihtsamaid tooriistu ja -
vahendeid, toddeldakse materjale) ning loovusel (kavandamine, toote/tddeseme
tdiendamine voi kaunistamine, viimistlemine);

12. tagatakse, et klassis luuakse asjalik ja meeldiv tdine dhkkond ning toetatakse dpilase
loovust ja omaalgatust.
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2.2.3.0ppeaine ainekava klassiti

1. klass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

Too60petuse tunnis 1.klassis on eesmargiks:

Aratada huvi ja tegutsemistahet kiisitdo vastu.

Anda teadmisi mitmesuguste materjalide ja toovahendite kohta.

Opetada materjale sidstlikult kasutama.

Opetada kasutama tooks vajalikke votteid.

Opetada kuulama suulist juhendamist ja selle jérgi tdotama.

Opetada tooiilesandeid 15puni tiitma.

Opetada tootama iiksi ja kollektiivselt.

Opetada nidgema ilu ja korda enda iimber.

Oppesisu- ja tegevus

Paberi- ja kartongitood.

Rebimine, 16ikamine, voltimine, Sabloonide kasutamine, liimimine.

Voolimine.

Savi (plastiliin), rullimine, veeretamine, 0dnesvormid, timarplastikas vormidele detailide
lisamine, lilkumisasendis figuuride voolimine.

Meisterdamine.

Meisterdamine erinevatest materjalidest.

Punumine.

Punumine erinevatest ribadest ja paeltest, suveniiride ja figuuride valmistamine.
Omblemine.

Nodela niidistamine, t66 kdes hoidmine, pistete dmblemine, eelpiste.

Longatood ja heegeldamine.

Heegelndela hoidmine, alg- ja ahelsilmus, keti heegeldamine.

Igapievaelus vajalikud teadmised ja oskused.

Kéitumisnormid erinevates situatsioonides (riiete ja jalatsite korrashoid, laua katmine ja
koristamine, isiklik hiigieen)

Loiming
Vene keel
oma t6dd esitledes ja valikuid pdohjendades saadakse esinemisoskus ning areneb Véljendus
oskus,
mérkab erinevusi ja sarnasusi.

Loodusopetus

tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega dpilane tutvub nende materjalide
omadustega,

kokanduses puutub kokku keemiliste protsessidega,
tunneb huvi looduse vastu ja suhtub loodusesse sdistvalt,
vadrtustab tervislikke eluviise.

Matemaatika

loogilise mdtlemise arendamine,

kasutab suuruste modtmisel sobivaid abivahendeid ning modtiihikuid, joonlaua kasutamine,
voltimine, mdistete all, iileval, paremal, vasakul, ees, taga kasutamine,

loendab, liigitab ja vordleb esemeid iihe-kahe tunnuse jargi.
Kunstiopetus
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tunneb ja teab virve, oskab neid kasutada,

Opilane Opib loomingulise eneseviljenduse voimalusi, tutvub kultuuriga,
Opib hindama uudseid ja isikupidraseid lahendusi.

Kehaline kasvatus

opib véartustama sportlikku eluviisi.

Muusika

valmistab ja meisterdab riitmipille

Hindamine

suulised hinnangud ja tunnustamine

1.klassis kasutatakse sonalist hinnangut, kuna sonaline hinnang

mojub positiivselt lapsele, vanematele ja ka dpetajatele. See on tdhtis lapse arengu seisukohalt,
tema motlemise ja hoiaku kujunemisel. Sonaline hinnang toetab lapse eneseusku, viljendab
lugupidamist lapse piitidluste vastu ja innustab teda edaspidiseks. Hinnanguid antakse nii
suulises kui kirjalikus vormis. Laps ei ole valmis numbrilisi hindeid saama, sest tal puudub
vastav kogemus. Sonalise hinnangu korral antakse dpitegevusele ja dpitulemustele
oppeprotsessi kdigus suulisi ja kirjalikke sdnalisi hinnanguid ning 6ppeveerandi ja poolaasta
16pul kirjalikke kokkuvotvaid sdnalisi hinnanguid.

Kokkuvdtvad sdnalised hinnangud annavad teavet Opilase arengu, Oppeprotsessis

osalemise, Opi- ning kditumisoskuste kujunemise ja dpitulemuste kohta. Kokkuvotvates
hinnangutes toob Spetaja esile lapse edusammud ja juhib tdhelepanu arendamist vajavatele
oskustele ning liinkadele teadmistes.

Kokkuvdtvate sonaliste hinnangute aluseks on klassi dpetaja(te) tdhelepanekud ja miarkmed.
Suulised hinnangud:

“tubli” — t66d on kenasti tehtud, liimimistd6d ei ole lohakad ega liimised.

“oskad histi”, “hea” — toodel esineb liimilaike, Sabloonit6dd ei ole tipselt 1digatud,

ndha on toddel pliiatsijooni.

b3

“pead veel harjutama”, “pead veel palju

harjutama”, “piitia”, “piitia rohkem”, “ole hoolsam ” — t66 on t66 lohakas, ei ole Iopetatud, vaga
palju liimilaike. Kaaslaste t66 esitlemine; toode véljapanek néitusele (klassis, koolis).
Samm-sammult valmistutakse tileminekuks numbrilisele hindamisele. Kogu dppeaja viltel

jélgitakse lapse arengut ning saavutusi. Tahelepanu pooratakse puhtusele ja korrektsusele.

2. klass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

Paberi- ja kartongitood.

Rebimine, 16ikamine, mddtmine, médrkimine, Sabloonide kasutamine, liimimine, pabertodde
kaunistamine,

oskab rebida, 10igata, voltida,

oskab modta, mérkida, kasutada oma t60s Sabloone,

oskab puhtalt liimida ja kaunistada oma paberit6id.

teab virvimise erivotteid,

Voolimine.

Materjali ettevalmistamine voolimiseks, materjali rullimine ja veeretamine pihkude vahel,
kumer- ja 60nesvormide voolimine, savitiikist vdiksemate osade viljavajutamine,
timarplastikas teostatud figuuridele véikeste detailide lisamine.

oskab rullida ja veeretada savi oma pihkude vahel,
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oskab voolida kumer- ja 6dnesvorme,

oskab lisada savifiguuridele vidikseid detaile,

oskab voolida viikest reljeefset ornamenti,

Meisterdamine.

Meisterdamine ja aplikatsioonitddd looduslikust materjalist, pisiesemete kasutamine
meisterdamiseks, neist médnguasjade konstrueerimine, detailide erinevad iithendamisviisid.
oskab teha aplikatsioonitdid,

oskab meisterdada looduslikust materjalist,

teab ja oskab kasutada pisiesemeid oma t60s,

teab detailide erinevaid ithendamisviise.

Punumine.

Punutud suveniiride ja esemete valmistamine, punutud paelad ja ndorid.

oskab punuda ja valmistada suveniire, esemeid,

oskab punuda paelu ja noore,

Omblemine.
Noela niidistamine, niidi 16ikamine ja jitkamine, pistete dmblemine,

lihtdmblus ja tihekordne palistus, t66 kies hoidmine dmblemisel, riide 1dikamine: riideserva
tasandamine, kujundite viljaldikamine.

oskab ndela niidistada,

oskab niiti 15igata ja jatkata,

oskab kasutada tikkimisel lihtsamaid pisteid.

teab ja oskab teostada lihtdmblust ja iihekordset palistust,

oskab oma t60d dOmblemise ajal kdes hoida,

oskab kavandada lihtsat tikkimist66d,

teab ja oskab kasutada lihtsamaid kaunistuspisteid.

Longatood.

Tuti ja tupsu valmistamine, I0ngajaidtmetest stiliseeritud nukkude valmistamine.
oskab valmistada tutti ja tupsu,

oskab valmistada 10ngajddtmetest nukku.

Igapéevaelus vajalikud teadmised ja oskused.

Ruumide korrastamine , kaunistamine tdhtpdevade puhul, riiete ja jalatsite hooldamine, isiklik
hiigieen, kditumisnormid.

oskab korrastada ja kaunistada ruume,

oskab hooldada oma riideid ja jalatseid,

teab hiigieenist ja oskab seda kasutada,

teab kditumisnorme ja kasutab neid.

Loiming

Vene keel

oma t60d esitledes ja valikuid pohjendades saadakse esinemisoskus ning areneb
viljendusoskus.

Matemaatika

t00s kasutab Opilane loogilist motlemist ning matemaatilisi teadmisi, Opilane arvutab, moddab.
Loodusépetus

téotamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega dpilane tutvub nende materjalide
omadustega. Kokanduses puutub kokku keemiliste protsessidega.

Inimeseopetus

tihiselt todtades Opilane dpib teisi arvestama, jérgib kditumisreegleid, avaldab arvamusi,
tervislik toitumine,

Kunst

Opilane 0pib loomingulise eneseviljenduse voimalusi, tutvub kultuuriga, opib hindama




ERAKOOL INTELLEKT

uudseid ja isikupéraseid lahendusi.
Kehaline kasvatus — 6pib vadrtustama sportlikku eluviisi.

3. klass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

Paberi- ja kartongitood.

Rebimine, 16ikamine, mddtmine, markimine, Sabloonide kasutamine, liimimine, pabertodde
kaunistamine, modelleerimine ja konstrueerimine paberist, kartongist, papist, nende
kasutamine koos teiste materjalidega.

oskab rebida, 1digata, voltida,

oskab moota, markida, kasutada oma t60s Sabloone,

oskab puhtalt liimida ja kaunistada oma paberitoid.

teab virvimise erivotteid,

oskab modelleerida ja konstrueerida paberist, papist ja katrongist.

Voolimine.

Materjali ettevalmistamine voolimiseks, materjali rullimine ja veeretamine pihkude vahel,
kumer- ja ddnesvormide voolimine, savitiikist vdiksemate osade viljavajutamine,
timarplastikas teostatud figuuridele viikeste detailide lisamine, litkumisasendis figuuride
voolimine.

oskab rullida ja veeretada savi oma pihkude vahel,

oskab voolida kumer- ja 6dnesvorme,

oskab lisada savifiguuridele véikseid detaile,

oskab voolida véikest reljeefset ornamenti,

oskab voolida litkumisasendis figuure.

Meisterdamine.

Meisterdamine ja aplikatsioonitodd looduslikust materjalist, pisiesemete kasutamine
meisterdamiseks, neist mdnguasjade, mudelite, makettide konstrueerimine, detailide erinevad
tthendamisviisid.

oskab teha aplikatsioonitdid,

oskab meisterdada looduslikust materjalist,

teab ja oskab kasutada pisiesemeid oma t60s,

teab detailide erinevaid iihendamisviise.

Punumine.

Punutud suveniiride ja esemete valmistamine, punutud paelad ja n6orid.

oskab punuda ja valmistada suveniire, esemeid,

oskab punuda paelu ja noore,

oskab kavandada ja punuda lihtsat piltvaipa.

Omblemine.

Ndela niidistamine, niidi 16ikamine ja jdtkamine, pistete dmblemine,

lihtdmblus ja tihekordne palistus, t66 kideshoidmine dmblemisel, riide 1dikamine: riideserva
tasandamine, kujundite viljaldikamine, 16ike paigutamine riidele, pehme ménguasja
kavandamine ja dmblemine, n66bi dmblemine.

oskab ndela niidistada,

oskab niiti 15igata ja jétkata,

oskab kasutada tikkimisel lihtsamaid pisteid.

teab ja oskab teostada lihtdmblust ja iihekordset palistust,

10
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oskab oma t66d dmlemise ajal kdes hoida,

oskab riiet 15igata,

oskab paigutada 16iget riidele,

oskab kavandada ja dmmelda pehmet ménguasja,

oskab dmmelda n66pi,

oskab kavandada lihtsat tikkimist66d,

teab ja oskab kasutada lihtsamaid kaunistuspisteid.

Longatood.

Tuti ja tupsu valmistamine, narmaste sdlmimine, 10ngajaatmetest stiliseeritud nukkude
valmistamine.

oskab valmistada tutti ja tupsu,kujundada neist nditeks looma,

oskab solmida narmaid,

oskab valmistada 1ongajadtmetest nukku.

Igapievaelus vajalikud teadmised ja oskused.

Ruumide korrastamine , kaunistamine tdhtpdevade puhul, riiete ja jalatsite hooldamine, isiklik
hiigieen, laua katmine, kaunistamine ja korrastamine, kditumisnormid.
oskab korrastada ja kaunistada ruume,

oskab hooldada oma riideid ja jalatseid,

teab hiigieenist ja oskab seda kasutada,

oskab katta, kaunistada ja koristada lauda,

oskab valmistada lihtsamaid voileibu,

oskab pakkuda jooki,

teab kditumisnorme ja kasutab neid.

Loiming

Vene keel

oma t6dd esitledes ja valikuid pohjendades saadakse esinemisoskus ning areneb
viljendusoskus.

Matemaatika

to0s kasutab Opilane loogilist mdtlemist ning matemaatilisi teadmisi, opilane arvutab, mdddab.

Loodusépetus

téotamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega dpilane tutvub nende materjalide
omadustega. Kokanduses puutub kokku keemiliste protsessidega.

Inimesedpetus

tihiselt todtades dpilane Opib teisi arvestama, jirgib kditumisreegleid, avaldab arvamusi,
tervislik toitumine.

Kunst

Opilane 0pib loomingulise eneseviljenduse voimalusi, tutvub kultuuriga, dpib hindama
uudseid ja isikupdraseid lahendusi.

Kehaline kasvatus

Opib védrtustama sportlikku eluviisi.

11
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3. Kiisitoo ja kodundus

3.1. Uldalused
3.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Kaésitd0 ja kodunduse Oppeainega taotletakse, et opilane:
1. tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest; hindab t66d ja to6 tegijat;
2. mdistab tehnoloogia arengut, néeb sellest tulenevaid muutusi t66s ning nende mdju
keskkonnale;
3. kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale voetud iilesandeid;
4. vordleb ja kasutab erinevaid materjale;
5. teab ohutu to6tamise pohimdtteid ning jérgib neid;
6. tootab meeskonnas ja tajub oma voimeid iihisto0s;
7. léhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdtetest;
8. tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku tarbijana;
9. vidrtustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises
maailmas.
10. Oskab turvaliselt kasutada digivahendeid info otsimiseks, salvestamiseks ja
taasesitamiseks.

3.1.2. Oppeaine kirjeldus

Kasit6o ja kodundus on dppeaine, mis 10imib teoreetilised teadmised igapédevaelus vajalike
praktiliste oskustega. Kdsit00 seos tarbekunstiga loob loomingulise eneseteostuse eeldused.
Arutletakse kunsti, késitoo ja moe seoste ning késitoo ja kergetdodstuse téhtsuse iile ajaloos ja
tanapdevamaailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse
nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse nigema ja leidma huvitavaid ning uudseid
lahendusi esemete ja toodete disainimisel. Oluline osa on séilitada ja arendada rahvuslikke
kultuuritraditsioone nii kiisitdds kui ka kodunduses. Opitakse méirkama erinevate maade ksitdo-
ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega. Loomingulistel ja
praktilistel tegevustel on ka 160gastav funktsioon nii dppetdos kui ka tulevases elus. II ja I1I
kooliastme kasitoo ja kodunduse tunnid toimuvad eesti keeles.

Seega kujundab kisit6 ja kodundus dppeainena dpilases praktilist motlemist, loovust, kéelise
tegevuse arengut ja eneseanaliilisi voimet ning arendab tehnoloogiaalast kirjaoskust, aitab
omandada praktilist eesti keeleoskust. Oppeaine 18imib teadmisi, mis on omandatud teistes
Oppeainetes.

3.1.3. Hindamine

Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, hinne kui ka
Opilase enda hinnang oma tdole.

Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:

» kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada tehtud
otsuseid/valikuid);

» valmistamist (materjalide ja todovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
kasutamist praktikas, tdoohutusnduete ja hiigieenireeglite jargimist, iseseisvust,
koostddoskust);

* t00 tulemust (kavandatu onnestumist, viimistlust/kvaliteeti, t60 digeaegset valmimist,
esitlemise oskust);

 Opilase arengut, piitidlikkust, kodukorra tditmist.

3.1.4. Fiiiisiline opikeskkond
1. Tehnoloogiadpetuse, késitoo ja kodunduse tundide ldabiviimiseks jaotuvad Opilased klassis

12
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kahte riihma soolisust arvestamata.
2. Kool korraldab valdava osa kisit60 ja kodunduse dpet ruumides, kus:
+ kasitdo jaoks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toodele;
» kodunduse jaoks vajalik sisustus on tinapdevane ning voimaldab ohutult ja niitidis—
aegselt toitu valmistada. Praktilistes kodunduse tundides kannavad dpilased pdlle;
« c.on ventilatsioon;
* ruumid ja dppetarbed, sealhulgas tooriistad vastavad tervisekaitse, todohutuse ja
ergonoomia nouetele.
3.Kool voimaldab késit6o ja kodunduse oppeks vajalikud materjalid.

3.2. 11 kooliaste
3.2.1. Opitulemused to6&petuses IT kooliastme 15puks
6.klasi dpilane:
1. Tunneb rodmu iiksinda ja koos teistega to0 tegemisest;
2. Tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning toovahendeid, jargib seejuures
ohutusnoudeid ja hoiab korras todkoha;
Leiab ideid ja oskab neid esitleda;
Saab aru to6juhenditest ja selgitavatest joonistest;
Tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
Teab tervisliku toitumise pohialuseid,;
Tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone;
Saab aru lihtsamast eestikeelsest ainealasest terminoloogiast ja lihtsamatest
toojuhenditest.

Nk w

3.2.2. Oppeaine ainekava klassiti

4 Kklass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

Kodundus (8 tundi)

To06 organiseerimine ja hiigieen

Isikliku hiigieeni nduded kodgis todtamisel. Ohutus. Noude pesemine kisitsi ja masinaga, koogi
korrashoid. Jddtmete sorteerimine.

Toidu valmistamine

Retsept. Modtiihikud.

To6jaotus rithmas, Tihistdd kavandamine, hooliv ja arvestav kditumine.
Opitulemused:

Teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis tootamisel.

Jargib tootamisel ohutusnoudeid, hoiab korras oma to6koha.

Tunneb jdatmete hoolimatust kéitlemisest tulenevaid ohte keskkonnale ning enda voimalusi
jaatmete kesk-konnasobralikule kéitlemisele kaasaaitamiseks.

Kasutab mdddundusid ja kaalu.

Valmistab lihtsamaid tervislikke toite.

Kisit6o (19 tundi)

Too kaik

T66 planeerimine, vajalikud dppevahendid, ohutusnouded késitooklassis todtamisel
Tikkimine

Toovahendid ja sobivad materjalid. Uherealised pisted.

T606 kéik
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Idee ja kavandi tidhtsus eseme valmistamisel.

Tootamine suulise juhendamise jargi. To6tamine té6juhendi jargi.
ine riidele.

To66 teostamine ja viimistlemine

Opitulemused:

Jargib todtamisel ohutusndudeid, hoiab korras todkoha.

Hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.

Tootab iseseisvalt lihtsama téojuhendi jargi.

Kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid késitooesemeid.

Heegeldamine

Toovahendid ja sobivad materjalid. Ahelsilmuste heegeldamine.

Opitulemused

Kasutab tekstiileseme kaunistamisel {iherealisi pisteid.

Materjalid (1 tund)

Villaloomad ,villa saamine, omadused, vordlemine ja dratundmine.

Opitulemused:

Kirjeldab looduslike kiud-ainete saamist ja pohiomadusi.

Projektope (8 tundi)

Nii kisitood ja kodundust kui ka tehnoloogiadpetust dppivad Opilased saavad valida kahe
samaaegselt toimuva teema vahel (késito60petaja viib ldbi iihe valikteema, tehnoloogiadpetaja
teise).

Opitulemused:

Leiab iseseisvalt lahendeid iilesannetele ning probleemidele.

Kavandab ning valmistab omandatud t66votete baasil vdikesemahulisi késitdoesemeid.

I Valikteema 8 tundi

Viltimine

Umarvormide viltimine .Kuuseehete voi lihavdttepiihade kaunistuste valmistamine. Oma
komplektide kavandamine, materjalide valik. Praktiline t66 villaga Jouluehete voi muude
iimarvormide kaunistamine. Tikkimisvotete kasutamine. Todde viimistlusvotted .

Toode esitlus. Vajalikud vahendid ja materjalid. T66 kdik mérg- voi kuivviltimisel.
Looduslikud kiud nende saamine ja omadused(lambavill)

Il Valikteema

Joulu-voi lihavdttepiihade kaunistuste valmistamine. Kroonide, krasside valmistamine ja
kaunistamine. Vanade traditsioonide uurimine.

Looduslike materjalide kasutamine. Kaunistuste kavandamine, materjalide valik. Praktiline t66.
Toode esitlus ,kroonide ja krissidega seotud traditsioonide tutvustus.

Loiming

Loodusopetus

Kodukoha looduskeskkonna muutumine inimtegevuse tulemusena. Jadtmekéitlus. Sadstev
tarbimine.

Inimesedpetus (I kooliaste)

Meeskonnatdd. Todjaotus. Sallivus. Uksteise eest hoolitsemine ja teiste abistamine.
Matemaatika

Harilik ja kiimnendmurd. Massiiihikud gramm, kilogramm, tonn. Massiiihikute vahelised
seosed. Mahuiihik liiter, kasutab modtmisel sobivaid modtiihikuid, kirjeldab modtithikute
suurust temale tuttavate suuruste kaudu; moisted horisontaalne, vertikaalne, mootmine ja
arvutamine.

Vene keel

Opitud sOnavara kinnistamine praktilise tegevuse kaudu. Sonavara tdiendamine.
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Kunstiopetus

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks

Eesti keel

sOnavara tdiendamine, kinnistamine kielise tegevuse ja suhtluse kaudu.
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5.klass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

Kodundus (16 tundi)

Toiduained ja toitained. Toitevaértuse moiste. Teraviljad ja teraviljatoidud. Aedvili kui
toiduaine.

Etikett

Lauakatmise pohinduded. Kditumine lauas.

To6 organiseerimine ja hiigieen

Isikliku hiigieeni nduded koogis tootamisel. Ohutus. K66gi korrashoid. Jddtmete
sorteerimine.Esteetilisus toidu valmistamisel ja serveerimisel.

Toidu valmistamine

Eelto6tlemata toiduainete ettevalmistamine ja serveerimine.Toor- ja segasalatid.
Salatikastmed. Keetmata magustoidud. Joogid. Modtiihikud.

Todojaotus rithmas, iihistdd kavandamine, hooliv ja arvestav kditumine.
Opitulemused:

Teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis todtamisel.

Jargib tootamisel ohutusndudeid, hoiab korras oma téokoha.

Tunneb jadtmete hoolimatust kéitlemisest tulenevaid ohte keskkonnale ning enda vdimalusi
jaatmete kesk-konnasobralikule kéitlemisele kaasaaitamiseks.

Kasutab moddundusid ja kaalu.

Valmistab lihtsamaid tervislikke toite.

Teab tevisliku toitumise pdhialuseid,toitevaidrtuse moistet, enamkasutatavaid toiduaineid
Oskab valmistada toor- ja segasalateid, katta lauda.

Kasitoo (30 tundi)

Tikand Eesti ja teiste rahvaste rahvakunstis. PGhja -Eesti rahvuslik tikand

Too kaik

To06 planeerimine, vajalikud dppevahendid, ohutusnduded kisitooklassis todtamisel
Tikkimine 8 tundi

To6vahendid ja sobivad materjalid. Uhe ja kaherealised pisted.

T606 kaik

Idee ja kavandi tidhtsus eseme valmistamisel.

Tootamine suulise juhendamise jirgi. To6tamine to6juhendi jargi.

Mustri kandmine riidele.

To606 teostamine ja viimistlemine

Opitulemused:

Jargib tootamisel ohutusndudeid, hoiab korras todkoha.

Hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.

Tootab iseseisvalt lihtsama to6juhendi jérgi.

Kavandab omandatud t66votete baasil jdukohaseid kisitdoesemeid.

Tunneb édra Pohja-Eesti tikandid.

Teab iihe-ja kaherealisi pisteid ja oskab neid kasutada.

Materjalid 1 tund

Looduslikud kiudained. Villa ja siinteetilise materjali vordlus.

Heegeldamine 6 tundi

Toovahendid ja sobivad materjalid. Ahel- ja pShisilmuste heegeldamine. Eseme kavandamine
ja viimistlemine.

Opitulemused:
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Teab pohisilmuste nimetusi ja tingmarke

Oskab sobitada heegelndela ja 10nga, arvestada rea korgust, kavandada ja teostada
voimetekohast praktilist eset.

Silmuskudumine 7 tundi

Varraste ja 10nga sobivus. Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus. Eseme
kavandamine ja teostamine. Silmuseline ja sdlmeline dir.

Opitulemused:

Teab pohisilmuste nimetusi ja tingmaérke.

Oskab kududa pdhisilmuseid, kavandada ja teostada lihtsat eset. Viimistleda kudumit.
Teab looduslikke kiudaineid. Oskab teha vahet villasel ja siinteetilisel 1ongal.
Omblemine 8 tundi

Ohutustehnika nduded dmblemisel ja dmblusmasina késitsemisel. Niiditamine, poolimine.
Lihtithendusdmblus, sikk-sakkdmblus. Eseme kavandamine ja teostamine.
Opitulemused:

Teab ohutustehnikandudeid dmblemisel.

Oskab kisitseda dmblusmasinat , kavandada ja teostada lihtsat eset.

Tehnoloogiadpetus (8 tundi)

Tutvumine tehnoloogiadpetuse pohitegevustega. Ohutusnduded td6tamisel tehniliste
vahenditega. Materjalid ja toovahendid. Kavandab ja teostab lihtsa eseme.
Opitulemused:

Teab ohutusndudeid, tunneb materjale ja todvahendid.

Oskab kaisitseda lihtsamaid tehnilisi tooriistu.

Oskab kavandada ja teostada lihtsat eset.

Projektope (16tundi)

Nii kdsitdod ja kodundust kui ka tehnoloogiadpetust dppivad dpilased saavad valida kahe
samaaegselt toimuva teema vahel (kdsit060petaja viib ldbi iihe valikteema, tehnoloogiadpetaja
teise).

Opitulemused:

Leiab iseseisvalt lahendeid iilesannetele ning probleemidele.

Kavandab ning valmistab omandatud t6ovotete baasil viikesemahulisi késitodesemeid.

I Valikteema Vanast uus. Taaskasutusmaterjalidest uute tekstiiliesemete disainimine ja
teostamine.

Il Valikteema Vanast uus. Uue eseme disainimine ja teostamine.

Opitulemused:

Leiab iseseisvalt lahendeid iilesannetele ning probleemidele.

Kavandab ning valmistab omandatud t60votete baasil viikesemahulisi késitodesemeid.

Loiming

Loodusopetus

Kodukoha looduskeskkonna muutumine inimtegevuse tulemusena. Jaatmekdaitlus. Siédstev
tarbimine. Materjalidopetus

Inimesedpetus (I kooliaste)

Meeskonnatdd. Toojaotus. Sallivus. Uksteise eest hoolitsemine ja teiste abistamine. Hoiakute
ja vadrtushinnangute kujunemine

Matemaatika

Harilik ja kimnendmurd. Massiiihikud gramm, kilogramm, tonn. Massiiihikute vahelised
seosed. Mahutihik liiter, kasutab modtmisel sobivaid modtiihikuid, Kirjeldab modtiihikute
suurust temale tuttavate suuruste kaudu; mdisted horisontaalne, vertikaalne, mddtmine ja
arvutamine.

Vene keel
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tundides Opitud sdnavara kinnistamine praktilise tegevuse kaudu..Sonavara laiendamine.
Ajalugu

traditsioonide kujunemine.

Kunstiopetus

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks . Véarvusopetus.
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6.klass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

Kodundus (16 tundi)

Tervisliku toitumise pohitded. Toidupiiramiid Piim ja piimasaadused. Liha ja lihasaadused,
kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad. Toiduainete séilitamine.

Lauakatmise tavad ja erinevad voimalused. Lauapesu,-noéud ja kaunistused. Sobivate
noude valimine toidu serveerimisel.

To00 orgaseerimine ja hiigieen

Isikliku hiigieeni nduded kdogis todtamisel. Ohutus. Ko6gi korrashoid. Jddtmete sorteerimine.
Esteetilisus toidu valmistamisel ja serveerimisel. Toédde jérjekord toidu valmistamisel. Uhise
t00 analiitisimine ja hindamine.

Toidu valmistamine

Toiduainete kuumtdotlemine.Keetmine . Toor ja segasalatid. Pudrud ja teised teraviljatoidud.
Toojaotus rithmas, tihistdd kavandamine, hooliv ja arvestav kditumine.

Kodu korrashoid

Puhastus- ja korrastustood. To6vahendid. Hooldusmaérgid.

Tarbijakasvatus

Teadlik ja saistlik tarbimine. Jddtmete sorteerimine. Pakendiinfo.

Opitulemused:

Teadvustab hiigieenireeglite jirgimise vajadust koodgis todtamisel.

Jéargib tootamisel ohutusndudeid, hoiab korras oma téokoha.

Tunneb jadtmete hoolimatust kéitlemisest tulenevaid ohte keskkonnale ning enda vdimalusi
jaatmete keskkonnasobralikule kiitlemisele kaasaaitamiseks.

Kasutab mdddundusid ja kaalu, oskab teisendada mahu ja massitihikuid.

Valib toovahendid ja seadmed vastavalt t60 eesmérgile ning kasutab neid ohutusndudeid
jargides.

Valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades enamlevinud toiduaineid ja kiilm-ja
kuumtdotlemitehnikaid.

Teab tevisliku toitumise pohialuseid,toitevddrtuse moistet, enamkasutatavaid toiduaineid
Oskab valmistada toor- ja segasalateid, katta lauda.

Teab , millised toiduained kergesti riknevad ja séilitab toiduaineid sobival viisil.

Suhtub kaaslastesse heatahtlikult ,arvestab teise arvamusega.

Katab vastavalt toidukorrale ja iirituse iseloomule laua, valides ja paigutades lauapesu,-noud
ja kaunistused.

Peab kinni tildtuntud lauakommetest ning hindab laua ja toitude kujundust.

Teeb korrastustoid, kasutades ohutult selleks sobivaid vahendeid.

Kéitub keskkonnasdbraliku tarbijana.

Kisitoo (30 tundi)

Rahvakultuur ja selle tdhtsus . Esemeline rahvakunst, tavad ja kombed. Rahvuslikud mustrid
ajaloolistel ja tdnapdevastel esemetel.

Tikkimine 8 tundi

Toéovahendid ja sobivad materjalid. Uhe- ja kaherealised pisted. Tarbe- ja kaunistuspistete
kasutamine .

Idee ja kavandi tihtsus eseme valmistamisel.

Tootamine suulise juhendamise jirgi. Todtamine t66juhendi jérgi.

Mustri kandmine riidele.

To606 teostamine ja viimistlemine

Opitulemused:
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Jérgib tootamisel ohutusndudeid, hoiab korras tookoha.

Hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.

Tootab iseseisvalt lihtsama to6juhendi jargi.

Kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid késitodesemeid.

Tunneb dra Pohja-Eesti tikandid.

Teab iihe-ja kaherealisi pisteid ja oskab neid kasutada tekstiilieseme kaunistamisel.
Materjalid 1 tund

Kanga kudumise pohimote. Kangaliigid.

Heegeldamine 6 tundi

Skeemi jérgi heegeldamine. Ringheegeldamine. Motiivide heegeldamine ja {ihendamine..
Eseme kavandamine ja viimistlemine.

Opitulemused:

Teab pohisilmuste nimetusi ja tingmérke

Oskab sobitada heegelndela ja 10nga, arvestada rea korgust, kavandada ja teostada
voimetekohast praktilist eset.

Heegeldab tingmarkide jargi edasi-tagasi ja ringselt.

Silmuskudumine 7 tundi

Lihtsa koekirja lugemine .Eseme kavandamine ja teostamine. Silmuseline ja sGlmeline dér.
Kudumi 18petamine, viimistlemine ja hooldamine.

Opitulemused:

Teab pohisilmuste nimetusi ja tingmérke.

Oskab kududa tingmarkide jérgi.

Oskab kavandada ja teostada lihtsat eset. Viimistleda kudumit.

Oskab hooldada kudumeid.

Omblemine 8 tundi

Ohutustehnika nduded dmblemisel ja dmblusmasina késitsemisel. Niiditamine, poolimine.
Lihtithendusdmblus, sikk-sakkdmblus. Ldike paigutamine riidele, dmblusvarud. Eseme
kavandamine ja teostamine. Omblusté6 viimistlemine.

Opitulemused:

Teab ohutustehnika ndudeid dmblemisel.

Oskab kisitseda Omblusmasinat , kavandada ja teostada lihtsat eset.

Oskab kasutada 16ikeid, arvestada 6mblusvarusid.

Naéeb ja selgitab tdpsuse vajalikkust dmblemisel.

Tehnoloogiadpetus (8 tundi)

Tutvumine tehnoloogiadpetuse pohitegevustega. Ohutusnduded todtamisel tehniliste
vahenditega. Materjalid ja toovahendid. Kavandab ja teostab lihtsa eseme.
Opitulemused:

Teab ohutusndudeid, tunneb materjale ja toovahendid.

Oskab kisitseda lihtsamaid tehnilisi tooriistu.

Oskab kavandada ja teostada lihtsat eset.

Projektope (16tundi)

Nii késitood ja kodundust kui ka tehnoloogiadpetust oppivad Opilased saavad valida kahe
samaaegselt toimuva teema vahel (késitoo0petaja viib 14bi iihe valikteema, tehnoloogiadpetaja
teise).

Opitulemused:

Leiab iseseisvalt lahendeid iilesannetele ning probleemidele

Kavandab ning valmistab omandatud t66votete baasil viikesemahulisi késitdoesemeid.

I Valikteema Vanast uus. Taaskasutusmaterjalidest uute tekstiili esemete disainimine ja
teostamine.

Il Valikteema Vanast uus. Uue eseme disainimine ja teostamine
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Opitulemus

Leiab iseseisvalt lahendeid {ilesannetele ning probleemidele

Kavandab ning valmistab omandatud t66votete baasil viikesemahulisi kdsitooesemeid.
L6iming

Loodusopetus

Kodukoha looduskeskkonna muutumine inimtegevuse tulemusena. Jadtmekaitlus. Sddstev
tarbimine. Materjalidpetus

Inimeseopetus

Meeskonnatdd. Todjaotus. Sallivus. Uksteise eest hoolitsemine ja teiste abistamine. Hoiakute
ja vadrtushinnangute kujunemine

Matemaatika

Harilik ja kiimnendmurd. Massiiihikud gramm, kilogramm, tonn. Massiiihikute vahelised
seosed. Mahuiihik liiter, kasutab modtmisel sobivaid mdodtiihikuid, kirjeldab mddtiithikute
suurust temale tuttavate suuruste kaudu; moisted horisontaalne, vertikaalne, mdotmine ja
arvutamine.

Vene keel

Sénavara laiendamine. Opitud sdnavara kinnistamine praktilise tegevuse kaudu.

Ajalugu

traditsioonide kujunemine.

Kunstiopetus

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malu jargi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks . Varvusdpetus.

Eesti keel

SOnavara tdiendamine ja kinnistaminepraktilise tegevuse kaudu

3.3. l11 kooliaste
3.3.1. Opitulemused t66dpetuses I11 kooliastme 16puks
9. klassi dpilane:
1. Tunneb rodmu iiksinda ja koos teistega to0 tegemisest;
2. Arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise iile;
3. Teostab oma loomingulisi ideid, kasutades selleks sobivaid tehnikaid ja materjale;
4. Kasutab looviilesannete tditmiseks materjali kogudes niitidisacgseid teabevahendeid ning
ainekirjandust;
Tunneb ja vairtustab rahvaste kultuuripérandit;
6. Analiiiisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid voimeid ning teeb valikuid edasisteks
Opinguteks;
7. Valib tervislikku toitu, koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii ning valmistab
erinevaid toite;
8. Tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kéitub teadliku tarbijana;
9. Saab aru eestikeelst ainealasest terminoloogiast ja toojuhenditest;
10. Oskab kasutada digivahendeid info otsimiseks, salvestamiseks ja taasesitamiseks.

o

3.3.2. Oppeaine ainekava klassiti

7.klass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

Kisit6o (30 tundi)

Materjalid (3 tundi)

Tekstiilkiudained. Tehiskiudude ja siinteetiliste kiudude saamine ja omadused. Tdnapdeva
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kasitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide kooskasutamise voimaluste leidmine.
Toovahendite ja tehnoloogia valik soltuvalt materjalist ja valmistatavast esemest. T60
planeerimine iiksi ja riihmas todtades.
Vajaliku teabe hankimine tdnapdeva teabelevist, selle analiiiis ja kasutamine.
Opitulemused:
Otsib iilesannete tditmisel abi niilidisaegsest teabelevist.
Kirjeldab tehiskiudainete pohiomadusi, kasutus-alasid ning hooldustingimusi.
Vordleb materjalide valikul nende moju tervisele.
Kombineerib oma t60s erinevaid materjale.
Rahvakunst
Kudumine (17 tundi)
Kudumine Eesti rahvakunstis.
Kasitsi tehtava to0 vadrtustamine tarbekunsti osana vai isikupdrase eneseviljendusena.
Silmuste kahandamine ja kasvatamine. Ringselt kudumine. Kirjamine. Erinevate koekirjade
kudumine skeemi jargi. Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja viimistlemine.
Opitulemused:
Koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi kasutades.
Koob ringselt.
Tunneb peamisi eesti rahvuslikke késitootavasid.
Leiab loovaid vdimalusi kasutada opitud kasitootehnikaid
Tikkimine (10 tundi)
Tutvumine erinevate tikanditega. Tikand loomingulise viljendusvahendina. Siimbolid ja
margid.
Opitulemused:
Valib tooeseme valmistamiseks sobivaid materjale, todvahendeid, tehnikaid ning
viimistlusvotteid.
Leiab loovaid voimalusi kasutada opitud kasitootehnikaid.
Tehnoloogiadpetus (8 tundi)
Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.
Praktilised t66d.
Opitulemused:
vadrtustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib ressursse keskkonda sédéstvalt ja jatkusuutlikult;
valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ning to6tlemisviise;
valmistab omand&olisi tooteid, kasutades erinevaid tootlemisvoimalusi;
esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid.
Kodundus (16 tundi)
Kuumtodtlemise viisid.
Toiduainetes toimuvad muutused kuumtootlemisel, toitainete kadu.
Supid
Maitseained ja roogade maitsestamine.
Kuumtéodeldud jérelroad.
Liha jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad. Soojad kastmed.
Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad. Lisaained toiduainetes.
Toiduainete toitainelise koostise hinnang.
Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevameniiii koostamine 1dhtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.
Meeskonna juhtimine. Suurema projekti ldbiviimine alates meniiii koostamisest,
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kalkulatsioonist ja praktilise t60 organiseerimisest kuni tulemuse analiiiisimiseni.
Opitulemused:

Teab toiduainete kuumtdotlemise viise.

Teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab neid teadmisi rakendada.
Valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi.

Arvestab rithmaiilesandeid tdites kaasdpilaste arvamusi ja hinnanguid.

Tunneb peamisi maitseaineid ja roogade maitsestamise voimalusi.

Valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi.

Teab toiduainete kuumtdotlemise viise.

Teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab neid teadmisi rakendada.
Valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi.

Teab mitmekiilgse toiduvaliku tiahtsust oma tervisele ning pdhiliste makro- ja mikrotoitainete
vajalikkust ja allikaid.

Analiiiisib toiduainete toitevairtust ja hindab nende kvaliteeti.

Analiilisib meniiii tervislikkust, koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentiii.
Arvestab riihmaiilesannete tditmisel kaasopilaste arvamuste ja hinnangutega.
Kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid.

Kalkuleerib toidu maksumust.

Projektope (16 tundi)

| - Néiteks nukukomplekti valmistamine heategevuslikul eesméirgil.

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti ldbiviimine alates materjalide valikust,
kalkulatsioonist ja praktilise t60 organiseerimisest kuni tulemuse analiitisimiseni.
Il — Naiteks konstrueerib antud mddtude jargi nukumdoobli.

Opitulemused:

Arvestab riihmaiilesannete tditmisel kaasopilaste arvamuste ja hinnangutega.
Kasutab t66 planeerimisel ainekirjandust ja teabeallikaid.

Kalkuleerib materjalikulu.

Kasutab taaskasutusmaterjale .

Loiming

Loodusopetus

Ained ja segud. Ainete omadused. Soojusjuhtivus. Soojusiilekanne looduses ja inimtegevuses.
Soola saamine, ainete lahustumine, mddtmine. PGhjendab energiasédéstu vajadust ning toob
nditeid soojuskao vihendamise voimaluste kohta;

Pohimdisted: sulamine, tahkumine, sulamistemperatuur, aurumine, keemine,
keemistemperatuur, kondenseerumine, destilleerimine,

Ajalugu

Eesti talurahva eluolu 16-19 saj.

Matemaatika

jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga). protsendi mdiste. Terviku leidmine protsendi jargi
Jagatise viljendamine protsentides. Tekstiilesannete lahendamine vorrandite abil.

Kunst

Eksperimenteerimine vormide ja reeglitega: stiliseerimine, abstraheerimine. Stimbol, tsitaat,
allegooria jne. kui sonumikandjad. Tehnika arengu ja valitseva ideoloogia mdju kunstile.
Bioloogia — Haistmis- ja maitsmismeelega seotud organite ehituse ja talitluse seosed.
Imetajate, lindude, roomajate, kahepaiksete ja kalade osa looduses ja inimtegevuses.
Organismi energiavajadust mdjutavad tegurid. Tervislik toitumine. valkude, rasvade,
siisivesikute, vitamiinide, mineraalainete ja vee iilesanded inimorganismis ning nende {ile- voi
alatarbimisega kaasnevad probleemid. Neerude, kopsude, naha ja soolestiku osa jéékainete
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eritamisel, tervisliku toitumise pohimdtted.

Inimesedpetus

toitumise moju tervisele. Toitumist mojutavad tegurid. Tohusad sotsiaalsed oskused: iiksteise
aitamine, jagamine, koostd0 ja hoolitsemine. Erinevad grupid ja rollid.

Vene keel

Opitud sonavara kinnistamine praktilise tegevuse kaudu. Sonavara tdiendamine,suhtluskeele
kasutamine.

Eesti keel

sOnavara tdiendamine ja kinnistamine.
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8.klass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

Kasitoo( 30 tundi)

Omblemine 10 tundi

Keemilised kiud ja nende omadused. Rdivaste hooldamine. Presstallad. Mddtude vStmine,
16igete kasutamine, kohandamine, eseme kavandamine ja dmblemine.

Opitulemused:

Teab:

Keemilisi kiudaineid ja nende omadusi.

Raivaste hooldustingmarke.

Erinevaid presstaldu.

Ohutusndudeid.

Oskab :

Vorrelda looduslikke ja keemilisi kiudaineid.

Kasutada ja kohandada 16ikeid.

Kasutada valitud eseme dmblemiseks sobivaid tehnoloogilisi votteid.

Kudumine 10 tundi

Erinevad koekirjad (nupud, palmikkoed, vikkel). Koekirjalise eseme kavandamine ja
teostamine. Kudumine skeemi jargi . Kudumite viimistlemine.

Opitulemused:

Tunneb erinevaid koekirju ja tingmérke, detailide {ihendusvotteid.

Oskab kududa erinevaid koekirju, kavandada kududa koekirjalist eset.

Tikkimine 10 tundi

Tutvumine erinevate tikanditega, sobilike materjalidega. Siimbolid ja mérgid. Tikand
loomingulisuse viljendina. Tikandi kavandamine.

Kasitooesemete hooldamine.

Opitulemused:

Tunneb erinevaid tikandeid, siimboleid ja mirke.

Kavandab tikandiga eseme, teab kuidas hooldada kisitooesemeid.

Kodundus ( 16 tundi)

Toiduainete sdilitamine. Toitumise pdohireeglid. Toiduainete tasakaalustatus toidus.
Péevamentiii koostamine. Tervislik toitumine. Tarbiakasvatus, pakendiinfo. Teadlik ja sdéstlik
tarbimine.

Opitulemused:

Teab kuidas séilitada toiduaineid, koostada tasakaalustatud meniiiid.

Tunneb tervisliku toitumise pohialuseid.

Tunneb pakendeil olevaid mérgistusi, piitiab teadlikult ja sddstlikult tarbida

Oskab turvaliselt kasutada kaasaegseid teabeallikaid info otsimiseks.

Projektiope( 16 tundi)

Uute véiartuste loomine taaskasutus materjalidest..Materjalide ettevalmistus. Esemete
disainimine ja teostamine kasutades erinevaid tehnikaid ja oskusi .

Opitulemused:

Oskab viirtustada ja kasutada taaskasutusmaterjale ,disainida uusi vaértusi, kombineerida
erinevaid materjale ja tehnikaid.

Tehnoloogia (8 tundi)

Tutvumine enamlevinud kési- ja elektritooriistadega. Ohutusnduded t66tlemisprotsessides,
ohutute tdovotete omandamine. Materjalide to6tlemis -ja iihendamisviisid. Lihtsa eseme
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teostamine.

Opitulemused:

Tunneb kési- ja elektritdoriistu, oskab neid ohutult kasutada.
Teab materjalide to6tlemis-ja lthendamisviise.

Loiming

Matemaatika

kudumine, dmblemine, kodundus.

Kunstiopetus

véarvuse ja kompositsioonidpetus.

Vene keel

uued moisted,sOnavara ja suhtluskeele tdiendamine
Bioloogia

materjalidpetus, tervisliku toitumise tahtsus orgnite talitluses.
Geograafia

materjalidpetus, erinevate rahvaste kasitdod ja traditsioonid.
Keemia

kodundus, materjalidpetus.

Inimesedpetus

tervislik toitumine.

Ajalugu

traditsioonid, rahvakunst.

Eesti keel

uued viljendid ja mdisted, sOnavara tdiendamine.
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9. klass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

Kisitoo( 11tundi)

Heegeldamine (5 tundi)

Tutvumine heegeltehnika loominguliste vdimalustega. Heegeltoo kavandamine kasutades
erinevaid heegeltehnikaid.

Opitulemused:

Oskab loominguliselt kasutada erinevaid heegeltehnikaid ja materjale.

Omblemine (3 tundi)

Rdivaste hooldamine. Modtude votmine, 1digete kasutamine, kohandamine. Eseme
omblemise tehnoloogilise jarjekorra mdaramine.

Opitulemused:

Teab:

Keemilisi kiudaineid ja nende omadusi.

Raivaste hooldustingmarke.

Ohutusndudeid.

Oskab:

Vorrelda looduslikke ja keemilisi kiudaineid.

Kasutada ja kohandada 16ikeid.

Kasutada valitud eseme dmblemiseks sobivaid tehnoloogilisi votteid.

Tikkimine (3tundi)

Tutvumine erinevate tikanditega, sobilike materjalidega.Tikand loomingulisuse viljendina.
Tikandi kavandamine. Kaasaegsed materjalid ja vahendid.

Opitulemused:

Tunneb erinevaid tikandeid, siimboleid ja mirke.

Kavandab tikandiga eseme, teab kuidas hooldada késitooesemeid.

Kodundus ( 8 tundi)

Toitumise pohireeglid. Toiduainete tasakaalustatus toidus. Pdevameniiii koostamine. Tervislik
toitumine. Tarbiakasvatus, pakendiinfo. Teadlik ja sdastlik tarbimine. Toitumishiired.

Opitulemused:

Teab kuidas séiilitada toiduaineid, koostada tasakaalustatud meniiiid.

Tunneb tervisliku toitumise pohialuseid, toitumishdireid.

Tunneb pakendeil olevaid mirgistusi, piitiab teadlikult ja sddstlikult tarbida.
Projektiope( 16 tundi)

Uute véiartuste loomine taaskasutus materjalidest..Materjalide ettevalmistus. Esemete
disainimine ja teostamine kasutades erinevaid tehnikaid ja oskusi .

Opitulemused:

Oskab véirtustada ja kasutada taaskasutusmaterjale ,disainida uusi védértusi, kombineerida
erinevaid materjale ja tehnikaid.

Oskab kasutada digivahendeid t66d kavandades info otsimiseks,esitlemiseks.
Loiming

Matemaatika

kudumine, dmblemine, kodundus.

Kunstiopetus

vérvuse ja kompositsioonidpetus.

Vene keel
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uued moisted,sOnavara tdiendamine.

Bioloogia

materjalidpetus, tervisliku toitumise tdhtsus organite talitluses.
Geograafia

materjalidpetus, erinevate rahvaste kasitood ja traditsioonid.
Keemia

kodundus, materjalidpetus.

Inimeseopetus

tervislik toitumine.

Ajalugu

traditsioonid, rahvakunst.

Eesti keel

uued viljendid ja moisted, sOnavara tdiendamine

4. Tehnoloogia

4.1.Uldalused
4.1.2. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:
1. viirtustab kultuuripirimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;
2. omandab globaalse vaate, analiilisimis- ja slinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;
3. omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi
ning tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;
4. oskab seostada inimest ja teda timbritsevat ning analiilisida tehnoloogia mdjusid
keskkonnale;
5. lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;
6. arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke toekspidamisi;
7. valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sdbralikkust ja koostodoskust ning tddtahet;
8. omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, tdovahendeid ja
tootlemisviise;
9. suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tilesannete lahendamisel;
10. jéargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi toovotteid ning kdlbelisi kditumisnorme;
11. 13htub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimadtetest;
12. tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.
13. Oskab kasutada kaasaegseid digivahendeid info otsimiseks,salvestamiseks ja
taasesitamiseks.

4.1.3. Oppeaine kirjeldus

IT ja IIT kooliastmes koosneb tehnoloogiadpetuse sisu viiest ldbivast dppeosast lihe kooliastme
piires: tehnoloogiadpetus (tehnoloogia igapdevaelus, disain ja joonestamine, materjalid ja nende
tootlemine); kodundus (korraldatakse dpperiihmade vahetusena); projektitddd. Oppesisu on
esitatud kooliastmeti. Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis
omandada vajaliku iilesannete lahendamiseks vdi toodete valmistamiseks. Oppetundides 15imib
ainedpetaja dppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitdd, elektroonika jms). Oppesisu
ja/vai jarjestust voib kooliastmeti muuta voi Opitut jargmises kooliastmes stigavamalt késitleda.
Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja koostoos kisitdo ja
kodunduse dpetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kiisitoo ja kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse dpperiihmi.

28



ERAKOOL INTELLEKT

Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse
analiiiisida, kohandada ning arendada praktilist ja mdttetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil ning
aidata dpilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pddratakse olulist réhku dpilaste mdtestatud loovale
uuendustegevusele, kus Opilane saab koos avastamisrdomuga kogeda valitud toote loomist.
Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi iilesandeid, sh
iilesande voi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66 enesehindamist ja esitlemist.
Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud viljundid dppeainete ning eluvaldkondade vahel, nii tekib
oOpilasel terviklik moistmine tilesandest voi tootest. Oluline on, et dpilane mdistaks tehnoloogia
toimimist ning saaks ise osaleda Opilaseparase tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub
Opilaste ealisest arengutasemest lahtuvalt ja neile arusaadavalt. Seejuures arvestatakse dpilaste
erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni. Oppeaines
rohutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujundatakse noorte tooalaseid kditumis- ja
vadrtushoiakuid. Taotluseks on keskkonnasdastlikkuse ja kohalike traditsioonide vddrtustamine
ning eetiliste toekspidamiste omandamine.

4.1.4. Hindamine

Opilase hindamisel on oluline ka dpilase enesehinnang. Opiiilesande teostamisel hinnatakse
planeerimist ja disaini, valikute tegemise ja pohjendamise oskust ning seoste kirjeldamise oskust,
valmistamisprotsessi, Opilase arengut, t66 tulemust, sh iiksikute iilesannete sooritamist ja toote
esitlemise oskust. Opilase hindamisel vdetakse arvesse kultuurse kditumise reegleid ja dpilase
hoiakuid. Opilaste teadmiste, tehnilise nutikuse ja loovuse hindamisel kasutatakse ka teste,
probleemiilesandeid, voistlusminge, projekttood jms.

4.2 11 kooliaste
4.2.1. Opitulemused II kooliastme I6puks
6. klassi Opilane:

1. mdistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning vairtustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus;

2. iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid tehnoloogilisi
slisteeme ja protsesse ning ressursse;

3. planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;
joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid,;
tunneb pohilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t60s otstarbekalt;
teab pdohilisi todvahendeid ja tootlemisviise ning oskab neid to0s kasutada;
valmistab lihtsaid tooteid (nt ménguasi, paat, litkuv auto jne);
esitleb ideed, joonist voi toodet;
teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;
10. vadrtustab ning jargib viljakujunenud tdoalaseid vairtus- ja kditumishoiakuid;
11. tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

©CoNo A

4.2.2. Oppeaine ainekava klassiti

4 klass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

1.Tehnoloogia igapievaelus

Opitulemused

Opilane:

iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;
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kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niitidisajal,

kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

teab tOoriistu ja vahendeid ja nende kasutusalasid.

teab materjalide omadusi ja kus neid kasutatakse.

Oppesisu

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia ja teadused.
Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Transpordivahendid. Energiaallikad.

2. Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

kannab joonise materjalile iile trafareti abil

moddab ja mérgib erinevate vahenditega

vordleb disainielemente sarnastel toodetel

disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettendhtud materjale;

védrtustab tervisele ohutuid tooviise

osaleb opilaseparaselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka todtlusviisi leidmisega;

moistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus.

Oppesisu

Lihtsa toote kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Mdotmed ja
modtkava. Piltkujutis ja vaated. Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote
viimistlemine. Insenerid ja leiutamine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Opitulemused

Opilane:

tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja tootlemise viise;

valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid to6tlusviise, todvahendeid ja materjale;
suudab valmistada joukohaseid liiteid;

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh médnguasju);

kasutab dppetdds erinevaid toOpinke

analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

annab tehtud iilesande vo1i toote kvaliteedile oma hinnangu;

maistab ja arvestab kaaslaste erinevaid t66oskusi;

teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid;

védrtustab ja kasutab tervisele ohutuid todviise;

kasutab materjale sddstlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.

Oppesisu

Materjalide liigid (puit,plastid, jne) ja nende omadused.

Materjalide to6tlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning tddvahendid (tdoriistad ja masinad).
Levinumad kaési- ja elektrilised tooriistad. Toopingid. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja todohutusnouded todtlemises, ohutud toovotted.

4. Projektitood

Opitulemused

Opilane:

teadvustab end rithmat60, projektitdo ja teiste iihistods toimuvate tegevuste lilkmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/voi koostdds teistega iilesannete ning probleemide lahendeid;
valmistab tiksi voi koostdds teistega iilesande voi projekti lahenduse;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tooalaseid arvamusi;
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kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

vadrtustab to0 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

L.oiming

Eesti keel

sOnavara tdiendamine.

Loodusopetus

tooraine ja energia, ainete omadused.
Ajalugu

tootmise ja tehnoloogia areng, tdovahendid.
Kunst

perspektiiv.

'Vene keel

uued moisted

Voorkeeled

internetist teabe hankimine ja mdistmine.
Matemaatika

mootithikud ja nende teisendamine, pindala arvutamine.
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5.klass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

1. Tehnoloogia

Oppesisu

Tehnoloogia olemus.

Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.

Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, keskkond, konstruktsioonid.
Transpordivahendid.

Opitulemused

5. klassi 10petaja:

moistab ja selgitab tehnoloogia olemust igapdevaelus;

loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel;
iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid;

kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

valmistab lihtsamaid mudeleid praktilise toona;.

2. Disain

Oppesisu

Eskiis.

Lihtsa toote kavandamine.

Jooned ja nende tdhendused.

Modotmed ja mdotkava.

Lihtsa mddtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine.
Disain.

Toote leiutamine ja viimistlemine.

Opitulemused

5. klassi 10petaja:

selgitab joonte tdhendust joonisel;

teab ja kasutab Opiiilesannetes disainiclemente;

disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettendhtud materjale;
mérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

joonestab eskiisjoonist ja disainib lihtsaid tooteid;

esitleb ideed, joonist voi toodet.

3. Materjalid

Oppesisu

Materjalide liigid (puit, plastid, jne) ja nende omadused.
Materjalide tootlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning tddvahendid (tooriistad
ja elektrilised seadmed).

Levinumad kisi- ja elektrilised to0riistad.

Puupink.

Materjalide liited.

Tervisekaitse ja ohutud toovotted.

Opitulemused

5. klassi 10petaja:

tunneb podhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi, otstarbekat kasutamist ja
tootlemise viise;

valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid tootlusviise, toovahendeid ja materjale;
suudab valmistada joukohaseid liiteid (nael-, kruviliide);

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);
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kasutab 0ppetdds puurpinki;

analiiiisib ja hindab loodud toodet;

annab tehtud iilesande vdi toote kvaliteedile oma hinnangu;

moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid toooskuseid;

teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.
4. Projektitoo

Oppesisu

Igal oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperithma. Projektitood voivad olla nii késitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest.

Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel.

Valikteemad vdivad olla nt ehist6od, puutddd ,uute esemete valmistamine
taaskasutusmaterjalidest jne.

Opitulemused

5. klassi 10petaja:

teadvustab end rithmatdo ja teiste tihistoos toimuvate tegevuste liikmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/voi koostdds teistega iilesannete ning probleemide lahendeid;
valmistab tiksi v0i koostd0s teistega iilesande voi projekti lahenduse;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tddalaseid arvamusi;
kujundab, esitleb oma arvamust;

védrtustab to60 tegemist;

planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;

valmistab lihtsaid tooteid (nt manguasi, paat, litkkuv auto jne).

5. Kodundus

Oppesisu

Toiduained ja toitained.

Tervisliku toitumise pohitded.

Toiduainete sdilitamine.

Hiigieeninduded kodgis todtades.

Jadtmete sorteerimine.

Retsepti kasutamine, modtiihikud.

Toiduainete eeltootlemine.

Vaileibade ja salatite valmistamine.

Opitulemused

5. klassi 10petaja:

teab ja védrtustab tervisliku toitumise pohialuseid;

tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
teadvustab hiigieenireeglite jdrgimise vajadust koogis todtades;

katab lauda ning peab kinni tildtuntud lauakommetest;

teab jadtmete kdsitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi ndudeid.

Praktilised t66d

Lihtsa, kergesti teostatava eseme kavandamine (méanguasi, meene, pannilabidas vms).
To06 teostamine.

Viimistlemine.

Virvide valik: soojad ja kiilmad toonid.

Retsept ja mootiihikud, lithendid retseptides.

Praktiline {ilesanne rithmale: modtmine ja kaalumine, mdotiihikute teisendamine.
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Priigi sorteerimine ja ndude pesemise kord kooli 6ppekodgis, selle vordlemine koduste
voimalustega.

Lihtsa retsepti jargi iihistoona toidu (salat, voileivad) valmistamine, mille kdigus
toiduaineid nii moddetakse kui kaalutakse.

Téahelepanu pooratakse hiigieenireeglitele ning kodgi korrastamisele ning jaétmete
sorteerimisele.

Loiming

Matemaatika

mddtmised, nende liitmised ja lahutamised. Pindala arvutamine. Oigete mddtiihikute
kasutamine.

Vene keel

uued moisted

Kunst

julgustada kasutama oma ndgemust asjadest ja andma neile oma vormi. Ndha oma visiooni
timbritsevast.

Eesti keel

sonavara ja suhtluskeele tdiendamine.

6.klass

Opitulemused ja dppesisu

1.Tehnoloogia igapievaelus

Opitulemused

Opilane:

moistab tehnoloogia olemust ja vdirtustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;

toob néiteid siisteemide, protsesside ja ressursside kohta;

loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel,

seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega;

iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid,;

kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niiiidisajal;

kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

valmistab todtavaid mudeleid praktilise tdona;

kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid
saavutusi.

Oppesisu

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Siisteemid, protsessid ja
ressursid. Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid ja
konstruktsioonid. Transpordivahendid. Energiaallikad.

2. Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

koostab kolmvaate lihtsast detailist;

teab ja kasutab Opiiilesannetes disaini elemente;

disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettendhtud materjale;

mirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

osaleb Opilasepiraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide
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valiku ja otstarbeka todtlusviisi leidmisega;

moistab leiutiste osatdhtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse isedrasust ja
leiutajate olulisemaid saavutusi.

Oppesisu

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Mdotmed ja
modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa mootmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine.

Disain. Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine. Insenerid ja
leiutamine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Opitulemuse

Opilane:

tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja tootlemise viise;

valib ja kasutab eesmérgiparaselt erinevaid too6tlusviise, todvahendeid ja materjale;
suudab valmistada joukohaseid liiteid;

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);

kasutab 0ppet6os puur- ja treipinki;

analiiiisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6oskusi;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

védrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi nende korduskasutuseks.

Oppesisu

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide tootlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning tdovahendid (t6oriistad ja
masinad).

Levinumad kasi- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tooohutusnouded t66tlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitood

Opitulemused

Opilane:

teadvustab end riihmat60, projektitdo ja teiste tihistdos toimuvate tegevuste liikkmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/v3i koostdos teistega lilesannete ning probleemide lahendeid;
valmistab {iksi vO1 koostdds teistega iilesande voi projekti lahenduse;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tooalaseid arvamusi,

kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

védrtustab to60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

Oppesisu

Igal dppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperiihma.

Projektitddd voivad olla nii kisitoost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest. Opilane saab
valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vodivad olla nt ehistood, mudelism jne.
5. Kodundus

Opitulemused

Opilane:

teab ja véirtustab tervisliku toitumise pohialuseid;

tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis todtades;

35



ERAKOOL INTELLEKT

teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks sobivaid todvahendeid;

katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest;

teab jadtmete kédsitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi ndudeid.

Oppesisu

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Makaroniroad ja pudrud.
Magustoidud. Kiilmad ja kuumad joogid. Puhastus- ja korrastust6dd. RGivaste ja jalandude
hooldamine. Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sééstlik tarbimine.
L6iming

Matemaatika

mddtmised, nende liitmised ja lahutamised. Pindala arvutamine. Oigete méoétiihikute
kasutamine.

Vene keel

uued moisted

Kunst

julgustada kasutama oma nigemust asjadest ja andma neile oma vormi. Ndha oma visiooni
limbritsevast.

Eesti keel

saab aru lihtsamatest korraldustest, tunneb toiduainete eestikeelseid nimetusi.

4.3. 111 kooliaste
4.3.1. Opitulemused III kooliastme 15puks
9. klassi opilane:
1. wvalib toote valmistamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja tootlemisviise ning
kasutab selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;
2. kasitseb ohutult kési- ja elektrilisi tooriistu ning materjale,
3. kasutab ressursse keskkonda sédstvalt ning jatkusuutlikult;
4. genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tdiustades ning mdistab iseenda
osaluse tihtsust tehnoloogiat kasutades;
5. mdistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja
pohjendada;
6. analiilisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;
7. hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tohusust, esitleb toodet;
8. valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste voimalusi praktilistes
tegevustes;
9. kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tdomaailmas;
10. oskab kasutada digivahendeid info otsimiseks ,salvestamiseks ja taasesitamiseks.
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4.3.2. Oppeaine ainekava klassiti

7 klass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

1.Tehnoloogia igapievaelus

Toomaailm ja too planeerimine. Tooraine ja tootmine. Ressursside sédéstlik tarbimine. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia.

Opitulemused:

oskab oma tegevust planeerida,

iseloomustab tdnapdevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;
teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;
kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete tildist
t60pShimotet ning ohutut késitsemist.

tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja tootlemise viise;

valib ja kasutab eesmérgiparaselt erinevaid too6tlusviise, todvahendeid ja materjale;
suudab valmistada joukohaseid liiteid;

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

védrtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

2. Disain ja joonestamine

Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel.
Opitulemused:

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi;

loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga.
Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende td6tlemise teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning internetist.
Ténapdevased materjalide to6tlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid.

Opitulemused:

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning Internetist;

analiiiisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise voimalusi, slinteesib uusi
teadmisi;

kasutab toodet valmistades mitmesuguseid téovahendeid, valib sobivaima to6tlusviisi;
tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;

valmistab omaniolisi tooteid

3. Kodundus

Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevamentiii
koostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.
Toitumisteave meedias — analiiiis ja hinnangud. Aedviljatoidud ja supid. Kala- ja lihatoidud.
Opitulemused:

teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;
kasutab meniiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

kalkuleerib toidu maksumust

4. Projektitood

Opitulemused

Opilane:
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organiseerib paindlikult iihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada todiilesandeid;

teeb tlilesandeid téites aktiivselt koostodd kaasdpilastega;

valmistab iiksi vOi koostd0s teistega iilesandele voi projektile lahenduse;

moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskolas kehtivate seaduste
janormidega.

L6iming

Eesti keel

sonavara ja suhtluskeele tdiendamine.
Loodusopetus

tooraine ja energia, ainete omadused.
Ajalugu

tootmise ja tehnoloogia areng, to6vahendid
Kunst

perspektiiv

Voorkeeled

internetist teabe hankimine ja moistmine.
Matemaatika

modtithikud ja nende teisandamine, pindala arvutamine.
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8.klass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

1. Tehnoloogia igapievaelus

Oppesisu

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud.

Eetilised tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.

Ressursside sdistlik tarbimine.

To606 planeerimine.

Tooraine ja tootmine.

Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

Opitulemused

8. klassi 10petaja:

kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju loodusele ning keskkonnale;

kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid ning teab nende ohutut
késitsemist;

teab moningaid biotehnoloogia kasutusvoimalusi;

teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;
oskab oma tegevust planeerida, teab oma eelistusi eneseteostuseks sobiva
elukutse/ameti valikul;

iseloomustab tdnapdevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;
teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju ning analiiiisib tehnoloogia
uuenduslikke arenguviljavaateid.

2. Disain ja joonestamine

Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus.

Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.

Viimistlemine ja pinnakatted.

Ergonoomia.

Ornamentika.

Joonise vormistamine ja esitlemine.

Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel.

Ristloiked ja 16iked.

Koostejoonis.

Ehitusjoonised.

Opitulemused

8. klassi 10petaja:

lahendab probleemiilesandeid;

teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi;

teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;

arvestab ergonoomia ja ornamentika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Oppesisu

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning
internetist. Tanapdevased materjalide tootlemise viisid.

Kasi- ja elektrilised tooriistad.
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Optimaalse to6tlusviisi valimine.

Toodete liitevoimaluste kasutamine.

Niitidisaegsed voimalused materjalide tootlemisel ja detailide tihendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded to6tlemises, ohutud t66votted.

Opitulemused

8. klassi 10petaja:

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab
ainealast teavet Kirjandusest ning internetist;

analiiiisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise voimalusi, siinteesib
uusi teadmisi;

kasutab toodet valmistades mitmesuguseid todvahendeid, valib sobivaima tootlusviisi;
valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi,

kujundab vilja oma positiivsed védrtushinnangud ja kdlbelised tooharjumused;
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid, kasutab ohutult masinaid
ning todvahendeid.

4. Projektitoo

Oppesisu

Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperiihma. Valikteemad ja projektid voivad olla nii késitdost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest.

Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel.

Valikteemad voivad olla nt ehist66d, puutdd, mudelism , materjalide taaskasutus jne.
Opitulemused

8. klassi 1opetaja:

organiseerib paindlikult iihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada tdoiilesandeid;
teeb lilesandeid téites aktiivselt koostood kaasdpilastega;

suhtleb t60 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et
saada vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tolgendada;

valmistab iiksi v0i koostd0s teistega iilesandele voi projektile lahenduse;

vadrtustab to6 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ja normidega.

5. Kodundus

Oppesisu

Toiduainete toitainelise koostise hinnang.

Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevameniiii koostamine ldhtuvalt
toitumissoovitustest.

Kiipsetised ja vormiroad.

Kala- ja lihatoidud.

Ruumide kujundamine, modbel ja kunst kodus.

Looduslikud ja siinteetilised tekstiilmaterjalid, nende valiku ning sobivuse pohimdtted
roivastuses ja sisekujunduses.

Tarbija digused ja kohustused.

Opitulemused

8. klassi 10petaja:

teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniii;
kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

kalkuleerib toidu maksumust;

tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana;
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tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja
loovalt;

ndeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise iile
ajaloos;

analiiiisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pohjendama,;

rakendab tervisliku toitumise pohitddesid meniiiid kavandades ja analiiiisides;
oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

tuleb toime koduse majapidamisega.

Praktilised t66d

Tooeseme kavandamine (risttappese, meene, treitdo vms).

To06 teostamine.

Viimistlemine.

Virvide valik: soojad ja kiilmad toonid.

Opetaja eestvdttel selgitatakse vilja pdevameniiii koostamise lihtealused.

Opilane koostab oma pievameniiii.

Opilased valmistavad erinevaid toite (kala- ja lihatoidud, kiipsetised ja vormiroad) ja
analiilisivad selle tervislikkust ja maksumust.

Hooldusmaérkide ja materjalide sobivuse jargi rithmatoo voi referaat.

Kauplustes séilivuskuupdevade uurimine (ohud riknenud kauba tarvitamisel).
Tarbija digused (defektid, tagastamisvoimalused).

Loiming

Matemaatika

mddtmised, nende liitmised ja lahutamised. Pindala arvutamine. Oigete mddtiihikute
kasutamine.

Kunst

julgustada kasutama oma nigemust asjadest ja andma neile oma vormi. Ndha oma visiooni
limbritsevast.

Eesti keel

suhtluskeele ja sOnavara tdiendamine. To6juhenditest aru saamine.

9. klass

Oppesisu- ja tegevus

Opitulemused

1. Tehnoloogia igapievaelus

Opitulemused

Opilane:

kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;

mdistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende
eetilise kujundamise eest;

kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete tildist
t6OpShimdtet ning ohutut kisitsemist;

teab moningaid pdllumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvoimalusi;
teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sddstvalt ja jatkusuutlikult;
oskab oma tegevust planeerida, orienteerub tddmaailmas ja teab oma eelistusi
eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;

iseloomustab ténapidevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;
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teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju ning analiiiisib tehnoloogia
uuenduslikke arenguviljavaateid.

Oppesisu

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised toekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. P&llumajandus-,
meditsiini- ja biotehnoloogia.

Ressursside sééstlik tarbimine. To0maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Opitulemused

Opilane:

planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda voimaluse korral arvutiga;
lahendab probleemiilesandeid,

teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi;

teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvoimalusi;

arvestab ergonoomia ja ornamentika pdhireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist v4i skeemi.
Oppesisu

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.

Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga.
Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tihised tehnilistel joonistel.
Ristldiked ja 16iked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Opitulemused

Opilane:

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

analiilisib materjalide omadusi, to6tlemise viise ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;

kasutab toodet valmistades mitmesuguseid toovahendeid, voimaluse korral CNC-t66pinki,
valib sobivaima to6tlusviisi;

tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning mehhanisme;

valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi,

kujundab vilja oma positiivsed védrtushinnangud ja kolbelised tooharjumused;
teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise voimalused kirjandusest ning
internetist.

Ténapdevased materjalide tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid.Optimaalse

tootlusviisi valimine. Toodete liitevdoimaluste kasutamine. Niiiidisaegsed voimalused
materjalide to6tlemisel ja detailide {ihendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud to6votted.

4. Projektitood

Opitulemused

Opilane:

organiseerib paindlikult iihistodd, planeerib ajakava ja oskab jaotada todiilesandeid,

teeb tlilesandeid tdites aktiivselt koostodd kaasdpilastega;
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suhtleb t606 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiilisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada,

valmistab iiksi v0i koostd0s teistega iilesandele voi projektile lahenduse;

vadrtustab to6 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ja normidega.

Oppesisu

Igal dppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida
Opperiihma.

Valikteemad ja projektid voivad olla nii késitoost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehist6dd,
mudelism, uue toote valmistamine taaskasutusmaterjalidest.

5. Kodundus

Opitulemused

Opilane:

teab ja véartustab tervisliku toitumise pdohialuseid;

tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust kdogis tootades;

teeb pohilisi korrastustdid, kasutades selleks sobivaid todvahendeid;

katab lauda ning peab kinni tildtuntud lauakommetest;

teab jadtmete késitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi noudeid.

Oppesisu

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Makaroniroad ja pudrud.
Magustoidud. Kiilmad ja kuumad joogid. Puhastus- ja korrastustood. Rdivaste ja jalandude
hooldamine. Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sééstlik tarbimine.
Loiming

Matemaatika

mddtmised, nende liitmised ja lahutamised. Kalorite arvutamine. Oigete mddtithikute
kasutamine.

Kunst

julgustada kasutama oma nigemust asjadest ja andma neile oma vormi. Ndha oma visiooni
timbritsevast.

Eesti keel

sonavara ja suhtluskeele tdienemine.
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